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Praktické využitie nástrojov AI vo vzdelávní

AI – artificial intelligence
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Tvorba testov

Možnosti využitia

– generovanie otázok na základe poskytnutého textu

– generovanie odpovedí pre existujúce otázky

– generovanie jednej otázky v rôznych obmenách

– generovanie otázok na porozumenie poskytnutého textu

– export otázok do XML pre Moodle, prípadne pre ďalšie strojové spracovanie

Príklad

Preštuduj si priložený súbor a navrhni 7 otázok na zopakovanie jeho obsahu.

Možnosti a-b-c-d, 1 správna.
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Kritériá hodnotenia

Možnosti využitia

– navrhovanie kritérií na hodnotenie

– slovné popísania kvality odpovede pre získanie určitého počtu bodov

Príklad

Vymysli kritériá hodnotenia pre slohové práce na bodovej stupnici 1-5 v oblastiach 

gramatika, vyjadrovanie, kreativita. 
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1 bod 2 body 3 body 4 body 5 bodov

Gramatika

Text obsahuje mnohé 
gramatické chyby, 
ktoré značne sťažujú 
pochopenie obsahu.

Text má niekoľko 
gramatických chýb, 
ktoré občas narušujú 
čitateľnosť.

Text obsahuje len 
občasné gramatické 
chyby, ktoré však 
nemajú veľký vplyv 
na pochopenie textu.

Text je takmer bez 
gramatických chýb, 
iba s drobnými 
a sporadickými 
omylmi.

Text je gramaticky 
bezchybný alebo má 
len veľmi malé, ťažko 
postrehnuteľné 
chyby.

Vyjadrovanie

Text je ťažko 
pochopiteľný kvôli 
nejasnému alebo 
nekonzistentnému 
štýlu vyjadrovania.

Vyjadrovanie je 
občas nejasné alebo 
príliš jednoduché, čo 
znižuje kvalitu textu.

Text je väčšinou 
jasne a zrozumiteľne 
vyjadrený, aj keď 
niektoré časti môžu 
byť menej 
presvedčivé.

Text je vyjadrený 
jasne a plynulo, 
s dobrým použitím 
jazyka 
prispôsobeného 
téme a účelu textu.

Text je výnimočne 
dobre vyjadrený, 
s pútavým 
a efektívnym štýlom, 
ktorý je prispôsobený 
téme a účelu.

Kreativita

Text je klišovitý, 
bez originálnych 
myšlienok alebo 
inovatívneho 
prístupu.

Text obsahuje 
občasné náznaky 
kreativity, ale 
väčšinou je 
predvídateľný.

Text je kreatívny 
v niektorých 
aspektoch, obsahuje 
zaujímavé nápady 
alebo neštandardné 
riešenia.

Text je výrazne 
kreatívny, 
s originálnymi 
a inšpirujúcimi 
nápadmi, ktoré 
obohacujú čitateľov 
zážitok.

Text je mimoriadne 
kreatívny, prekračuje 
očakávania a 
poskytuje jedinečný, 
inovatívny prístup 
k téme.

Tieto kritériá môžu byť prispôsobené podľa špecifických potrieb učiteľa alebo školského kurikula a môžu zahŕňať ďalšie oblasti hodnotenia, ako je štruktúra, obsah alebo dodržanie témy.
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Generovanie tém a výskumných otázok

Možnosti využitia

– seminárne práce, slohové práce, zadania...

– diskusné témy

– témy projektov

– generovanie návrhov na výskum v danej oblasti

– témy na interview, témy článkov do školského časopisu

Príklad

Napíš mi niekoľko výskumných otázok k téme vzdelávanie v oblasti náboženstva 

podobný týmto mojim: Aké miesto má vyučovanie náboženstva v príprave na prijatie 

sviatostí? Čo vplýva na efektívnosť vyučovania náboženstva? 
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Tvorba obrázkov a ilustrácií

Možnosti využitia

– prezentácie

– cover photo k článkom a príspevkom na sociálnych sieťach a v médiách

– ilustračné obrázky

– grafické vyjadrenie témy

Dôležité je vedieť sa správne vyjadrovať a zadávať prompty!

Príklad

Vytvor obrázok moderného kostola. 
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Tvorba prezentácií – osnova a návrh slajdov

Možnosti využitia

– návrh osnovy

– návrh obsahu jednotlivých slajdov

– automatické generovanie slajdov (slovenčina je problém)

– grafické vyjadrenie témy

Je možné využívať špecializované nástroje AI, prípadne rôzne postupy pre bežné 

nástroje, napr. ChatGPT.

Príklad postupu

3 Ways to Create PowerPoint Presentations with ChatGPT [for Teachers]
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Generovanie textov a písanie servisných textov

Možnosti využitia

– generovanie dočasných / slepých textov (lorem ipsum) podľa zadaných kritérií

– generovanie modelových zadaní (príspevky na soc. siete, otázky/útoky na vieru,...) 

– projekty

– abstrakty

– úvody, závery

– reporty, súhrny

– výročné správy, tlačové správy

Do diskusie

Morálny problém v tom mnohí nevidia, no niektoré z nich – napr. úvod, záver, abstrakt – 

môžu byť dosť neprijateľné...
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Zlepšovanie kvality textov

Možnosti využitia

– preformulovanie emailových odpovedí (napr. veľmi emotívnej odpovede)

– zjednodušovanie komplikovaných myšlienok

– akademizácia textu (nadpisy štúdií, úprava abstraktov a pod.)

– vysvetlenie pojmu (opatrne, môže si vymýšľať!)

Príklad

Vysvetli pojem čnosti dvanásťročnému dieťaťu.

Do diskusie

12-ročné dieťa je vraj etalón zrozumiteľnosti pre americké redakcie: mali by sme písať 

tak, aby našim článkom rozumeli dvanásťročné deti;-)
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Zadávanie komplexnejších promptov - príklad

Príprava plánov hodiny – čo treba špecifikovať

– téma, ktorá sa bude vyučovať

– roľu, v ktorej vystupujem

– aký by mal byť výstup, resp. cieľ

– aký by mal byť kontext (napr. ročník, dĺžka hodiny, jazyková úroveň,...)

– ďalšie, resp. priebežné požiadavky na doladenie výstupu

Do diskusie

Ako by sa dali využiť nástroje AI pri príprave projektu?
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Aké výzvy sú pred nami

Krátkodobý a strednodobý horizont

– individualizácia a personalizácia výučby

– integrácia nástrojov AI do existujúcich systémov (AIS2, Moodle, MS Teams/Office...)

– rozpočet na nástroje AI (pamätať na to pri príprave projektov a rozpočtu...)

– etika využívania nástrojov AI: hranice akceptovania, citovanie, korektné využívanie,...

– jednosmerná cesta: využívanie nástrojov AI sa bude rozširovať...

– nebáť sa využívať a experimentovať s nástrojmi AI

– používať nástroje AI pred študentami a spolu s nimi, aby sme ich učili AI eticky 

používať. Musia vidieť „v priamom prenose“, čo je a čo nie je správne vo využívaní 

nástrojov AI.
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Nástroje AI pre vzdelávanie a výskum

Textové generatívne systémy AI 

ChatGPT - bezplatná verzia i rozšírená a kvalitnejšia platená verzia (ChatGPT 4) 

z produkcie Open AI

Gemini - generatívna AI od Google i s rozšírenou verziou Gemini Advanced

Perplexity AI - generatívny systém AI, ktorý na rozdiel od napr. ChatGPT nepreferuje 

čo najlepšie generovanie textu, ale sa zameriava na presné a zdrojmi podložené 

informácie. Preplexity AI je prezentované ako vhodný nástroj pre výskum.

V rámci webových prehliadačov je možné použiť viaceré pluginy alebo integrované 

nástroje, ktoré na preklad a zhrnutie obsahu stránok využívajú nástroje generatívnej AI.

V rámci MS Windows a MS Office / Office 365 je možné využiť Copilot.
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Nástroje AI pre vzdelávanie a výskum

Multimodálne generatívne systémy AI (text, obrázky, video,...) 

Dall-E - generovanie obrázkov na základe textového vstupu (text-to-image) z dielne 

Open AI. Dall-E je tiež integrovaný do platenej verzie ChatGPT

Midjourney - generovanie obrázkov na základe textového vstupu (text-to-image) 

z dielne Midjourney research lab

Firefly - generátor obrázkov zrozumiteľný pre bežného človeka z dieľne Adobe

Lexica.art - generátor obrázkov zrozumiteľný pre bežného človeka a vyhľadávač 

v obrázkoch už vygenerovaných

Deep-image.ai - vylepšovanie obrázkov (napr. upscaling, redukcia šumu, zaostrenie, 

korekcia farieb, odstránenie pozadia,...)

Nástroje Stability.ai - generovanie obrázkov (Stable Diffusion), audia (Stable Audio), 

videa (Stable Video Diffusion), textu a pod.
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Nástroje AI pre vzdelávanie a výskum

Prekladače

DeepL (translator) - jeden z najlepších prekladačov, naviac s pokročilými funkciami 

v rámci platenej verzie

DeepL Write - oprava a vylepšovanie textov v anglickom a nemeckom jazyku

Google Translator - prekladač textov z dielne Google

Prevod audio na text

AudioPen.ai - prevod diktovaného slova / audio vstupu na text

Transkriptor - prepis nahrávok (rýchly a kvalitný, no platený)

Pre prevod hovoreného slova na text je možné využiť aj prekladače DeepL, Google 

Translator a pod., prípadne niektoré nástroje mobilných platforiem (iOS, Android). 
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Nástroje AI pre vzdelávanie a výskum

Pomôcky pre pedagógov

AI v škole - kurzy a pomôcky pre využívanie generatívny systémov AI v pedagogickom 

procese (osobitne príručka pre tvorbu GPT promptov/vstupov pre učiteľov)

PromptBase - rozsiahla databáza promptov/vstupov pre rôzne generatívne systémy AI 

(ChatGPT, Dall-E, Stable Diffusion, Midjourney, Llama,...)

Eduaide.Ai - platforma založená na umelej inteligencii, ktorá pomáha pedagógom vytvárať 

plány hodín, učebné zdroje a hodnotenia

ClassPoint - prezentačné nástroje a vytváranie kvízo a testov pomocou umelej inteligencie

Gradescope - spracovanie, hodnotenie a vytváranie spätných väzieb na písomné práce 

študentov

Slides AI - generovanie prezentácií nástrojmi umelej inteligencie (generuje slajdy podľa 

zadaného textu alebo témy, pričom vie doplniť aj obrázky).
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Umelá inteligencia na RKCMBF UK

Fakultný web – https://frcth.uniba.sk/ai/

MS Teams – RKCMBF AI
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Výzva a varovanie

Vytvorenie nesprávnych návykov a spôsobov využívania AI môže mať negatívne 

dôsledky na celý život.

Ak univerzita nenaučí študentov kognitívne náročnejšie schopnosti ako to, čo dokáže 

AI, budú na trhu práce i v reálnom živote znevýhodnení.

Naviac, AI dokáže aj existujúce kognitívne schopnosti umenšiť.

Etické využívanie nástrojov AI je nutnou podmienkou budúcnosti!
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Ďakujem za pozornosť

ThLic. Ing. Peter Šantavý, PhD.
peter.santavy@uniba.sk
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P R Í L O H A

Základné pojmy v oblasti

umelej inteligencie
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Definícia umelej inteligencie

Inteligenciu ľudského bytia vnímame ako schopnosť vnímať, chápať 

a spracovávať informácie, učiť sa, odôvodňovať, plánovať, riešiť 

komplexné problémy a rozhodovať.

(James Flynn: Súbor zručností, medzi ktoré patrí abstraktné a logické myslenie, 

ďalej predstavivosť, a teda aj schopnosť uvažovať o hypotetických možnostiach, 

a tiež aj jazykový cit.)

Umelá inteligencia je o vytváraní systému, ktorý vykazuje také správanie, 

o ktorom si myslíme, že vyžaduje inteligenciu (definícia podľa AI100).

Na prasknutie naplnený kufor rôznych technológií (Marvin Minsky)...28



01100001 01110010 01110100 01101001 01100110 01101001 01100011 01101001 01100001 01101100 00100000 01101001
01101110 01110100 01100101 01101100 01101100 01101001 01100111 01100101 01101110 01100011 01100101

Základné vlastnosti

Autonómnosť – schopnosť samostatne konať

Schopnosť systému vykonávať úlohy v komplexnom prostredí bez neustáleho 

vedenia používateľom.

Adaptabilita – schopnosť sa prispôsobovať

Schopnosť zlepšovať svoj výkon (a schopnosti) učením sa (nielen) 

zo skúseností.
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Základné delenie – ANI a AGI

Slabá umelá inteligencia (ANI) – úzko špecializované systémy umelej 

inteligencie (narrow AI), ktoré sú optimalizované na zvládnutie konkrétnej 

úlohy, resp. množiny úloh.

Ide súčasne o systémy slabej umelej inteligencie (weak AI), ktoré vykazujú 

inteligentné správanie na základe modelov a aplikovaných metód 

i tréningových dát.

Hovoríme teda o systémoch, ktoré sú zamerané na riešenie konkrétnych úloh 

a sú závislé na ľudskom vstupe a konfigurácii.
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Základné delenie – ANI a AGI

Všeobecná umelá inteligencia (AGI) – tzv. silná (strong) a všeobecná (general) 

umelá inteligencia.

Všeobecná, lebo dokáže zvládnuť akúkoľvek intelektuálnu úlohu a má 

schopnosť zovšeobecňovať a prenášať, či adaptovať naučené schopnosti 

na iné úlohy.

Silná, pretože aj skutočne rozumie tomu, čo rieši a vykonáva.
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Základné delenie –
  symbolická a subsymbolická AI

Symbolická AI – napodobňuje ľudské myslenie na úrovni pojmov, slov, fráz 

(= symboly) a vzťahov medzi nimi.

Na základe definovaných pravidiel a postupov („ak niečo, tak potom toto“) sú 

jednotlivé symboly spracovávané a vykonávajú sa priradené úlohy.

Symbolická AI – veľmi zjednodušene povedané – sa pomocou 

matematickej logiky snaží emulovať procesy myslenia.

Čisto symbolické systémy zlyhávali a zlyhávajú pri riešení problémov, ktoré sa 

nedajú exaktne popísať a v reálnych prostrediach, ktoré nie je možné 

deterministicky uchopiť a sú plné nejasných informácií.
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Základné delenie –
  symbolická a subsymbolická AI

Subsymbolická AI – napodobňuje myšlienkové procesy, ktoré by sme mohli 

nazvať niekedy nevedomými, či automatickými, a ktoré sú základom rýchleho 

vnímania (fast perception; rozpoznávanie tvárí, identifikácia hovorených slov,...).

Subsymbolická AI – veľmi zjednodušene povedané – sa snaží emulovať 

činnosť mozgu na úrovni neurónov. Subsymbolické systému sú navrhnuté 

tak, aby sa učili vykonávať úlohy na základe dát.

Väčšina moderných implementácií systémov AI, medzi ktoré patria systémy 

strojového učenia a neurónové siete, vychádza zo subsymbolického prístupu, 

ktorý sa snaží reálne problémy uchopiť a v určitej miere ich aj úspešne riešiť.
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